Jeu de 2 a 6 joueurs
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QUI REMPORTERA LEURO ?2

But du jeu : ARRIVER LE PREMIER SUR LA CASE CENTRALE AVEC LA
COUPE POUR REMPORTER L'EURO AVEC SON EQUIPE

Au début de la partie, chaque joueur effectue un tirage au sort. Il pioche un
drapeau dans le pol et aura donc cefte équipe lors de la partie.
Le joueur le plus jeune commence.
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Principe : Le joueur A lance le dé el doif répondre & la question posée par rapport & la case sur
laquelle il est fombé : il y a 6 couleurs sur les cases ballons ef donc 6 couleurs de cartes différentes
correspondant a 3 thémes de questions en francais el 4 themes de questions en mathématiques.

Le joueur A peul s’aider de |'ardoise pour frouver la réponse qu’il donnera & I'oral aux aulres joueurs.
Un joueur B vérifie la réponse a la question du joueur A a |'aide des corrections.

Sile joueur A a bien répondu, il pourra alors relancer le dé le tour d’'apres ef confinuer son avancée
dans la compétition, sinon il passera son four.
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Cases vertes, rose et bleues : theme FRANCAIS Cases jaunes, rouges et violettes : théme MATHEMATIQUES
- LES CLASSES GRAMMATICALES - LES DUREES
- LES FONCTIONS GRAMMATICALES - LES PRIX .
- LACCORD SUJET-VERBE - LES NOMBRES DECIMAUX : comparaison, addition.

- LES SOUSTRACTIONS : calcul d’age en fonction des dates de naissance



