
 

RELAI MIXTE « TRACE TA ROUTE » »

Organisation : Faire 4 équipes.  
Au départ, les élèves sont en colonne derrière leur plot.  
Au signal, ils se mettent tous en ligne face au porteur de balle positionné 
sur une pastille (X). Voir schéma pour installer le matériel. 
—> Cela permettra de diminuer l’attente des joueurs et de les faire 
courir davantage. 

Déroulement :  

Etape 1 : Le premier joueur de chaque colonne court avec le ballon dans les 
mains et se positionne sur la pastille pour effectuer une passe à chacun de ses 
coéquipiers qui se positionneront en ligne face à lui. Il s’agit d’un échange de 
passes (passe et retour de passe au joueur sur la pastille) 

Etape 2 : Quand le dernier joueur a rendu le ballon au joueur sur la pastille, 
alors celui-ci va faire le tour du plot et part en courant dans la direction de 
l’adulte pour que celui-ci lui annonce oralement un calcul simple ou un mot 
pour que les élèves l’écrivent correctement ou indiquent sa classe 
grammaticale. 

Etape 3 : Ce joueur repart dans son camp en courant pour écrire le résultat du 
calcul, le mot ou la classe grammaticale sur son ardoise et vient ensuite le 
montrer à l’adulte le plus rapidement possible. 

Si le résultat, le mot ou la classe grammaticale est correct(e), alors un nouveau 
joueur peut, à son tour, effectuer cet échange de passes. Sinon, l’élève revient 
voir l’adulte en ayant corrigé (avec éventuellement l’aide des camarades de 
son groupe) 

But du jeu : La première équipe qui a fait passer tous ses joueurs remporte la 
manche. On peut proposer deux ou trois manches gagnantes pour remporter 
la partie. 

Cette activité est transposable dans différentes disciplines.
2 manches gagnantes peuvent être proposées pour remporter la partie.ON
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distance d’environ 20 m des groupes

Matériel nécessaire : 

1 plot  et 1 pastille (ou plot) par équipe 

1 ballon par équipe

1 ardoise + 1 feutre par équipe 

G3G2G1

pa
st

ille
 a

u 
so

l p
ou

r l
e 

po
rte

ur
 d

e 
ba

lle

plot

distance d’environ 5 m 

entre les groupes

plot plot plot

passe

pa
st

ille
 a

u 
so

l p
ou

r l
e 

po
rte

ur
 d

e 
ba

lle

pa
st

ille
 a

u 
so

l p
ou

r l
e 

po
rte

ur
 d

e 
ba

lle

pa
st

ille
 a

u 
so

l p
ou

r l
e 

po
rte

ur
 d

e 
ba

lle



 

LISTE N°1 : Ecris le bon résultat

 3 x 7 (21) 

 7 x 5 (35) 

 Dans 30, combien de fois 5 ? (6) 

 6 x 4 (24) 

5 x … = 25 (5) 

 8 x 3 (24) 

4 x 4 (16) 

 9 x 3 (27) 

 Dans 28, combien de fois 4 ? (7) 

 6 x 3 (18) 
  

7 x … = 21 (3) 

 5 x 8. (40) 

LISTE N°2 : Ecris le bon résultat

 9 x 3 (27) 

 4 x 8 (32) 

 Dans 42, combien de fois 6 ? (7) 

 6 x 7. (42) 

5 x … = 30. (6) 

 8 x 8 (64) 

79 + 9  (88) 

 9 x 8 (72) 

 Dans 54, combien de fois 9 ? (6) 

 6 x 6 (36) 

7 x … = 49 (7) 

 57 + 9 (66)

LISTE N°3 : Ecris le bon résultat

 5 x 9 (45) 

 8 x 8 (64) 

 Dans 63, combien de fois 9 ? (7) 

 76 + 9  (85) 

5 x … = 45 (9) 

 83 - 9  (74) 

 84 + …. = 100 (16) 

 187 + 9  (196) 

 65 + …. = 100 (35) 

 6 x 8 (48) 

146 + 9  (155) 

 72 + …. = 100 (28)

LISTE N°4 : Ecris le bon résultat

 132 + 9  (141) 

 8 x 8 (64) 

 Dans 81, combien de fois 9 ? (9) 

 6 x 10 (60) 

54 + 9  (63) 

 88 - 9  (79) 

71 - 9  (62) 

 55 + 9  (64) 

 Dans 72, combien de fois 8 ? (9) 

 108 - 9  (99) 

81 + …. = 100 (19) 

 146 + 9  (155)



 

LISTE N°1 : Indique la classe grammaticale  
du mot

 chat (N) 

 boire (V) 

 ce (D) 

 vite (Mot invariable ou Adv) 

regarder (V) 

 soir (N) 

belle (A) 

 les (D) 

 regard (N) 

 je (P) 
  

ses (D) 

 aimable (A) 

LISTE N°2 : Indique la classe grammaticale 
 du mot

 bonheur (N) 

 gourmand (A) 

 la (D) 

 gourmandise (N) 

grande (A) 

 drôle (A) 

rapidement (Mot invariable ou Adv) 

 mon (D) 

 ils (P) 

 travailler (V) 
  

vous (P) 

 venir (V) 

LISTE N°3 : Indiquer la classe grammaticale  
du mot

Pierre (N) 

 forte (A) 

 cette (D) 

 Julie (N) 

jamais (Mot invariable ou Adv) 

 mémoriser (V) 

écouter (V) 

 cahier (N) 

 nous (P) 

ma (D) 
  

écouter (V) 

 gentille (A) 

LISTE N°4 : Indiquer la classe grammaticale 
du mot

 sapin (N) 

 adorable (A) 

 votre (D) 

 écrire (V) 

intelligent (A) 

 agréable (A) 

souvent (Mot invariable ou Adv) 

 leur (D) 

gentiment (Mot invariable ou Adv) 

 comprendre (V) 
  

elle (P) 

 prendre (V) 



LES MOTS AUTOUR DE TRACER

 tracer imparfait 1ère p. du sing 

 polygone 

tracer imparfait 1ère p. du plur 

 équerre 

un triangle équilatéral 

 construire présent 3ème p du plur 

quadrilatère 

carré 

une droite parallèle 

construire futur 2ème p. du sing 
  

règle 

reproduire présent 3ème p. du sing
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